TABELA DE REFERENCIA

METODO DAS CORES

LETRAS

Al E 1 10O/ U | consoantes

Como usar esta tabela:

Cada vogal tem a sua cor especifica, assim como as consoantes,
facilitando a identificagdo e promovendo uma aprendizagem
significativa em todos os nossos materiais, livros, jogos e atividades,
criando uma conexao visual clara com as letras.

Alfabetizei

PEGAS PLASTICAS PRODUZIDAS EM PLA.

AS CORES PODEM VARIAR.
GUARDAR A EMBALAGEM PARA UMA BOA DURABILIDADE DO MATERIAL.
PRAZO DE VALIDADE: INDETERMINADO.
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Objetivo do Jogo:

Formar uma grande pirdmide ao conectar triangulos ilustrados
com figuras de objetos ou animais aos tridngulos que correspon-
dem a quantidade de silabas do nome da figura. Esse jogo estimu-
la a consciéncia fonoldgica, raciocinio ldgico, atengdo e percepgdo
visual de maneira divertida.

Componentes
36 triangulos com figuras diversas e nimeros (representando a
quantidade de silabas).

Preparagao
Embaralhe todos os tridngulos e coloque-os com a face para cima
para que todos os jogadores possam visualizar.

Regras do Jogo

Escolha da Primeira Pega:
Comece com qualquer pega, ela servira como base inicial da
piramide.

Turnos:

Cada jogador, em sua vez, deve procurar uma pega que corres-
ponda a quantidade de silabas do nome da figura no triangulo, ou
alguma figura que corresponda ao nimero do tridngulo que esta
na base.

Por exemplo, se a pega base contém um figura de um elefante, o
jogador precisa encontrar a pe¢a numérica com o nimero “4” e
conectd-la ao lado do tridngulo da figura.

ATENCAO: Como forma de conferéncia, a cor do fundo do nimero,
tem que ser a mesma cor do fundo da figura.

Construgdo da Piramide:

Apds conectar uma pega, o proximo jogador
escolhe uma nova pecga que se conecte a uma
lateral livre da Ultima pega colocada.

Esse processo continua alternadamente entre os jogadores.

Encerramento da Partida:
O jogo termina quando todos os triangulos forem usados correta-
mente e a piramide estiver completa.

Erros e Corregdes:

Caso um jogador faga uma conexdo incorreta, ele deve retirar
a peca e perder a vez. O préoximo jogador tentara conectar uma
peca correta.

Dicas para Jogar

Explore as silabas: Para iniciantes, pratique a contagem das sila-
bas em voz alta para associar cada figura ao nimero correto.
Trabalhe em equipe: Jogar em dupla ou em mais pessoas pode
ser uma 6tima forma de reforgar as habilidades de cooperagdo e
ajudar os participantes a aprenderem juntos.

Obs.: Use um cronémetro para aumentar o desafio, incentivando
a agilidade mental.

Divirta-se e aprenda com o Alfatri, o jogo que combina educagao
e entretenimento!
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